
DEPARTAMENTO MATEMÁTICA

ASIGNATURA MATEMÁTICA

PROFESOR WILLIAM NAVARRETE A.

CURSO GEOMETRÍA 3D

SEMESTRE PRIMERO

I.- IDENTIFICACIÓN DE LA PRESENTACIÓN N° 029/2022

II.- GESTIÓN CURRICULAR

OBJETIVO ANALIZAR LOS ÁNGULOS, SUS COMPLEMENTOS Y SUPLEMENTOS

CONTENIDO -GEOMETRIA PLANA Y ESPACIAL

-DEFINICIONES SOBRE GEOMETRIA GENERAL

NÚMERO DE CLASE 029- 2022 FECHA LUNES 09/05/2022

ACTIVIDAD PRÁCTICA DEFINICIONES RELACIONADAS CON ÁNGULOS, REALIZAR ADICIONES Y 

SUSTRACCIONES DE DIFERENTES ÁNGULOS

MATERIAL CUADERNO – LÁPICES- LIBRO DEL ESTUDIANTE



Determina el valor de “x” Habilidad: Aplicar

𝜶 = 𝟑𝒙 + 𝟏𝟎

𝜷 = 𝒙 − 𝟑0



Determina el valor de “x” Habilidad: Aplicar

𝜶 = 𝟕𝒙 + 𝟐𝟎

𝜷 =
𝒙 + 𝟏𝟎

𝟐



Determina el valor de “x” Habilidad: Aplicar

𝜶 =
𝟐𝟎𝟎 − 𝒙

𝟑

𝜷 =
𝟓𝒙 − 𝟐𝟎

𝟒



Determina el valor de “x” Habilidad: Aplicar

𝜶 = 𝟐𝟎 − 𝟏𝟎𝒙
𝜷 = 𝟑𝐱 − 𝟕

Un ángulo jamás debe ser 

negativo, ya que no se 

puede medir, ni 

representar. Por lo cual, 

diremos que no tiene 

solución este problema.



Determina el valor de “x” Habilidad: Aplicar

𝜶 = 𝟐𝟎 − 𝟓𝒙
𝜷 = 𝟏𝟎𝐱 − 𝟕𝟎 + 𝟏𝟎𝟎



Determina el valor de “x” Habilidad: Aplicar

𝜶 =
𝒙

𝟖

𝜷 =
𝒙

𝟕



Determina el valor de “x” Habilidad: Aplicar

𝜶 =
𝟐𝟎𝒙 + 𝟏𝟎𝟎

𝟒
𝜷 = 𝟏𝟎𝐱 −

𝟑𝟎𝟎

𝟐



• Comprender las características de Ángulos…

• Complementar y Suplemento de Ángulos…

• Ángulos Opuestos por el Vértice…

¿Qué aprendimos? Habilidad: Analizar



• Resolver Problemas…

Próxima Clase Habilidad: Conocer



¿Dudas?

Envíe un correo a William.Navarrete@cesf.cl



DEPARTAMENTO MATEMÁTICA

ASIGNATURA MATEMÁTICA

PROFESOR WILLIAM NAVARRETE A.

CURSO GEOMETRÍA 3D

SEMESTRE PRIMERO

I.- IDENTIFICACIÓN DE LA PRESENTACIÓN N° 030/2022

II.- GESTIÓN CURRICULAR

OBJETIVO RESOLVER EJERCICIOS SOBRE GEOMETRIA

CONTENIDO -GEOMETRIA PLANA

-GEOMETRIA 3D

-TRANSFORMACIONES ISOMETRICAS

NÚMERO DE CLASE 030- 2022 FECHA JUEVES 12/05/2022

ACTIVIDAD PRÁCTICA RESOLVER EJERCICIOS TIPO PTU SOBRE GEOMETRIA

MATERIAL CUADERNO – LÁPICES- LIBRO DEL ESTUDIANTE



Resuelve Habilidad: Uso



Resuelve Habilidad: Uso



Resuelve Habilidad: Uso



Resuelve Habilidad: Uso



Resuelve Habilidad: Uso



Resuelve Habilidad: Uso



Resuelve Habilidad: Uso



Resuelve Habilidad: Uso



Resuelve Habilidad: Uso



Resuelve Habilidad: Uso



• Resolver Problemas de diversas Unidades y 

Generar estrategias para afrontar una Prueba 

Estandarizada…

¿Qué aprendimos? Habilidad: Conocer



• Taller Geometría 3D…

Próxima Clase Habilidad: Conocer



¿Dudas?

Envíe un correo a William.Navarrete@cesf.cl


